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1. 註冊 ezLabel 

ezLabel 的網址域為: https://www.aicreda.com/ 

第一次開啟 ezLabel 並欲進行圖像資料標記前，請先於本網站註冊帳號，點擊左

上角的 Sign up 進行註冊(圖 1)。 

 

圖 1 註冊帳號 

詳細閱讀使用條款(圖 2)後點擊同意(圖 3)。 

 

圖 2 使用條款 

 

圖 3 同意使用條款 

請依照欄位提示(圖 4)，依序輸入使用者名稱、Email 信箱、密碼及確認密碼，信

箱及密碼將作為未來登入所用(如沒有收到信，麻煩至垃圾信箱確認)。 

https://www.aicreda.com/


 

圖 4 註冊帳號 

成功註冊後右上角會跳出提示(圖 5)，並至註冊的 email 確認驗證信，如註冊失敗

則請寄信到 ivslab@nctu.edu.tw 告知。 

 

圖 5 註冊提示 

至信箱收取驗證信，並點擊紅框中的 Verify your email(圖 6)，會自動連到

ezLabel 完成帳號驗證(圖 7)。 



 

圖 6 驗證信 

 

圖 7 註冊成功 

  



2. 登入 ezLabel 

目前 ezLabel 的例行性維護時間為星期一 9:00~12:00 

 

依序輸入註冊時的信箱及密碼，然後點擊 Login(圖 8)。 

 
圖 8 登入畫面 

  



3. 上傳影片、圖片或標記檔 

圖片格式支援 JPEG 和 PNG，影片格式支援 MP4、WMV、AVI 和 MOV，標記

檔目前僅支援 MATLAB 格式的 JSON。 

3.1、 上傳圖片或影片(Local Storage) 

根據需求點擊左側選單 Import Images 中的 Local Storage，進行圖片或影片檔

案上傳(圖 9)。 

 

圖 9 上傳圖片或影片 

點擊後會跳出一個上傳畫面，根據要上傳的類型選擇 Image 或是 Video(圖 10)。 



 

圖 10 圖影上傳畫面-1 

點選欲上傳檔案(圖 11)。 



 

圖 11 上傳檔案    

按照上傳內容依序選擇 Weather、Lighting 及 FOV 選項(圖 12)，選完後點

Upload 上傳檔案，完成後會自動重整頁面，即可看到檔案內容(圖 13)。 



 

圖 12 選擇 Weather, Lighting, FOV 



 

圖 13 檔案上傳成功 

3.2、 上傳圖片或影片(Amazon S3) 

點擊左側選單 Import Images 中的 Amazon S3 上傳(圖 14)。 

 

圖 14 Amazon S3 上傳圖片或影片 

點擊後會跳出一個上傳畫面，根據要上傳的類型選擇 Image 或是 Video(圖 15)

後，依序填入您的 Access Key、Secret Key、End Point、Bucket 和 Folder，並根據

上傳內容選擇 Weather、Lighting 和 FOV 後點選 Import 進行上傳。 



 

圖 15 AmazonS3 上傳畫面 

完成後會自動重整頁面，即可看到檔案內容(圖 13)。 

 



3.3、 上傳標記檔(Local Storage) 

點擊左側選單 Import Annotations 中的 Local Storage 進行上傳(圖 16)，目前只

提供 MATLAB 格式的標記檔進行上傳。 

 

圖 16 Local Storage 上傳標記檔 

注意標記檔名稱須對應影片或圖片檔名稱(圖 17)並於檔案後面加上_0000X(數

字)，不相同的話將不會進行處理。 

紅框為正確檔案名稱，黃框為錯誤檔案名稱。 

 

圖 17 上傳標記檔 



無論上傳成功或失敗後會自動重新整理。 

3.4、 上傳標記檔(Amazon S3) 

點擊左側選單 Import Annotations 中的 Amazon S3 進行上傳(圖 18)，目前只提

供 LABELME 格式的標記檔進行上傳。 

 

圖 18 AmazonS3 點選上傳 

點擊後會跳出一個上傳畫面，目前只提供上傳 MATLAB 及 ezLabel 格式的

JSON(圖 19)後，依序填入您的 Access Key、Secret Key、End Point、Bucket 和

Folder 後點選 Import 進行上傳。 



 

圖 19 AmazonS3 上傳標記檔內容 

無論上傳成功或失敗後會自動重新整理。 

  



4. 標記圖像資料 

點擊檔案卡上的閃電圖案進行圖像標記(圖 20)。 

 

圖 20 檔案卡 

4.1、 標記任務頁面 

點擊後會開啟分頁，進到標記任務頁面(圖 21)，於此頁面會提供四種基本

Mission，另外也可以自行新增 Mission、Category、Type 及 Attribute。 

 

圖 21 標記任務畫面 

選取任一種 Mission 後點擊 Start Label 即可進行標記功能(圖 22)，並會開始讀取

影片(圖 23)。 



 

圖 22 選取任務 

 

圖 23 讀取畫面 

完成讀取後會進到標記畫面(圖 24)，左上方為畫布，畫布下方為工具列，右側欄

位將會顯目該影片有哪些 object，並可以點擊其一的 object 進行編輯，右下欄位則

提供標記屬性的新增處理。 



 

圖 24 標記畫面 

4.2、 標記圖像或影片 

目前提供 Bounding Box 以及 Pixel-Based 兩種標記方式，其中 Bounding Box

的標記方式如圖 25 所示，可以直接在畫布上將物體框起來，並於右下角選擇

Category、Type、Attribute 後點選 confirm。 

 

圖 25 Bounding Box新增 Object 



完成標記後會於下方顯示目前 frame 數，及右上新增一個 Object，而右下會顯示

當前 Object 的屬性(圖 26)。 

 

圖 26 完成標記 

在 Object 消失的 frame 數，或是在最後一個 frame 數調整框，確認該 frame 時

框為實心，然後點選閃電符號，等右上轉圈結束後，於 Object 旁會顯示打勾符號，

即可完成快速標記。

 



 

圖 27 完成標記 

或是點選 interpolation，右下會切換成 interpolation 的畫面。 

 

圖 28 interpolation 標記 

將 frame 調整成需要的數目後，按下 done 以及 confirm，即可完成自動追蹤

object(圖 29)，並且右上會在該 object 上打勾。 

 



圖 29 完成 interpolation 

自動標記的部分，先選擇工具列中的 model(圖 30)，並點擊魔法棒，等到 model

完成後，即可完成自動標記。 

 

圖 30 自動標記 

Pixel-Based 的部分，先點擊工具列中+的符號(圖 31)，將滑鼠移到畫布上會顯示

+的符號，點擊畫布即可新增點，在最後完成框圖時，快速點擊兩下畫布中任意處即

可完成(圖 32)，而 interpolation 的部分則如同 Bounding Box 的部分。 



 

圖 31 Pixel-Based 標記

 

圖 32 完成 Pixel-Based 標記 

而影像中如果中途有消失，但過幾秒後又有出現，可以選擇該 object，並點擊

Status，新增 Disappearance，將會自動計算出現及沒出現的 frame(圖 33)。 



 

圖 33 新增 disappearance 

另外如果 Pixel-Based 框錯要更改的話，可以點選該 Object 並點擊工具列中+旁

邊的符號(圖 34)，即可在畫布上右鍵點擊新增點，將會自動在鄰近的兩個點中間新增

一個新的點，而按下紅色 history 按鈕的話，則會取消這次的更新，點選綠色打勾按

鈕的話，則會完成此次修改(圖 35)。 

 



圖 34 修改 Pixel-Based 

 

圖 35 完成或返回修改 

4.3、 新增 Behavior 

點選 Object 後點擊 Behavior 旁邊的+(圖 36)，選擇 type 跟 attribute 跟 Frame

後，按下 confirm 即可完成 Behavior 的新增。 

 



圖 36 新增 Behavior 

4.4、 切換 Clip 

當進行 ezLabel 標記時，會自動將影片每分鐘切成 1800 個 frame，而每 1800

個 frame 會自動變成 1 個 clip，在畫面上方可以進行 clip 切換(圖 37)。 

 

圖 37 切換 clip 

4.5、 存檔 

點擊 save 即可進行存檔(圖 38)，注意 Session 存活時間為一小時，因此要在一

小時內進行存檔，否則此次更新將不會有更動。 



 

圖 38 存檔 

4.6、 刪除 Object 

點擊 Object 後，點擊右上的垃圾桶即可刪除該 Object，如果沒有點擊 Object 就

點垃圾桶，則會把全部的 Object 刪除。 

 

圖 39 刪除 Object 

  



5. 下載標記圖資 

5.1、 下載至 Local Storage 

點擊左側選單 Export Data 中的 Local Storage 進行下載標記完成的檔案(圖

40)。  

 

圖 40 下載檔案-1 

點擊後畫面如圖 41 所示，輸入檔案名稱(目前僅支援英文名稱，不支援標點符

號)，並選擇檔案格式(JSON、XML 及 CSV)，然後勾選要的 Class、Annotation 

Type 及 Files 後點擊 Download，即可完成下載。 



 

圖 41 下載檔案-2 

5.2、 下載至 Amazon S3 

點擊左側選單 Export Data 中的 Amazon S3 進行下載標記完成的檔案(圖 42)。  



 

圖 42 下載檔案-3 

點擊後畫面如圖 43 所示，依序輸入 Access Key、Secret Key、End Point、

Bucket 和 Folder，選擇要的檔案格式，然後勾選要的 Class、Annotation Type 及

Files 後點擊 Export，即可完成下載。 



 

圖 43 下載檔案-4 

  



6. 視覺化圖資數量 

點擊左側選單的 Visualize Data 開啟數據檔案視覺化及下載頁面(圖 44)。 

 

圖 44 視覺化數據 

點選後會進到視覺化數據頁面(圖 45)，選取欲察看的數據及圖表類別，即可產

生，點選 Export data as csv 按鈕即可產生 csv 檔案(圖 46)。 



 

圖 45 視覺化數據頁面 



 

圖 46 視覺化數據頁面-2 

7. 下載 OpenData 

點擊右上方圓筒狀圖案(圖 47)，將會進到合約內容，詳細閱讀後點選同意並成功

填寫表單(圖 48,49)，即可於首頁左側選單中下載 OpenData(圖 50)。 

 

圖 47 下載 OpenData-1 



 

圖 468OpenData 合約書 

 

圖 49 OpenData 合約書 2 



 

圖 50 下載 OpenData 
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